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1. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ 
 

Метою проведення лабораторних занять з навчальної дисципліни «Методології 
розроблення сучасних веб-ресурсів та сервісів» є надання здобувачам необхідних 
знань та вмінь щодо вирішення завдань розроблення складних веб-рішень та систем. 

У ході лабораторних занять здобувач набуває професійних компетентностей та 
практичних навичок роботи з відповідними програмними продуктами. 

Відповідно до програми навчальної дисципліни «Методології розроблення 
сучасних веб-ресурсів та сервісів» на лабораторні заняття відводиться 22 год. 

навчального часу. 
Лабораторні заняття з навчальної дисципліни «Методології розроблення 

сучасних веб-ресурсів та сервісів»  проводяться у спеціально оснащених 
обчислювальних центрах Харківського національного економічного університету 

імені Семена Кузнеця. 
Лабораторний практикум дозволяє здобувачам оцінити складність завдань та 

вимог щодо організації процесу розроблення сучасних веб-ресурсів та сервісів.  
За результатами виконання завдання на лабораторному занятті здобувачі 

формують теку з електронними результатами виконання та захищають їх перед 
викладачем. 

 

2. ЗАВДАННЯ ДЛЯ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНАНЯТЬ 
 

Завдання для лабораторних занять, які передбачені навчальним планом і 
програмою навчальної дисципліни для засвоєння теоретичних знань і практичних 

навичок, наведені в табл. 1. 
 

Таблиця 1 
Перелік тем та завдань для лабораторних занять 

№ 
з/п 

Назва теми 
Компетентності, 

які 
забезпечуються 

Програмні 

питання і 
завдання для 
лабораторних 

занять 

Кіль-  
кість 
годин 

Форма 
контро-

лю  

Необхід
не ПЗ* 

Література 

Змістовий модуль І. Теоретичні основи та програмні технології побудови  

веб-ресурсів та сервісів  

1.  

Лабораторна 

робота 1. 
Застосування 

технологій 
віртуалізації для 
формування 

ефективного 
простору 

розробки веб-
орієнтованого 
програмного 

продукту. 

Вміння 
формувати 
вимоги щодо 

організації 
робочого 

простору 
розробників 
складних веб-

орієнтованих 
програмних 

систем. 

Застосування 
засобів 

віртуалізації та 
системи 

Vagrant для 
формування 
ефективного 

середовища 
розробки. 

4 

Захист 

звіту 

1-3, 5 Основна: 

[1-5]. 
Додаткова: 

[1-
4Ошибка! 

Источник 

ссылки не 

найден.] 
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№ 
з/п 

Назва теми 
Компетентності, 

які 
забезпечуються 

Програмні 

питання і 
завдання для 
лабораторних 

занять 

Кіль-  
кість 
годин 

Форма 
контро-

лю  

Необхід
не ПЗ* 

Література 

2.  

Лабораторна 
робота 2. 

Особливості 
застосування 

хмарних сервісів  
та ресурсів для 
рішення завдань 

розроблення веб-
ресурсів та 

сервісів. 

Отримання 
знань та вмінь 

щодо організації 
процесу 

розроблення, 
побудови та 
розгортання 

засобами 
хмарних 

сервісів. 

Виконання 
розроблення 

веб-проекту на 
базі технологій 

ASP.NET MVC, 
засобів Microsoft 

Azure та 

середовища 
Visual Studio 

Team Services. 

6 

Захист 
звіту 

2, 5 Основна: 
[5-7]. 

Додаткова: 
[1, 9] 

Разом за змістовим модулем І                              10  

Змістовий модуль II. Розгортання та супроводження рішень на основі  

веб-ресурсів та сервісів  

3. 

Лабораторна 

робота 3. 
Розроблення  
сучасних веб-

ресурсів та 
сервісів на базі 
відкритих систем.  

Вміння 

програмувати 
веб-сервіси та 
знання техноло-

гій організації 
процесів 
розроблення. 

Проектування 

веб-сервісу із 
REST-
інтерфейсом на 

базі технологій 
PHP та Cloud9. 

4 

Захист 

звіту 

3, 4 Основна: 

[8-10]. 
Додаткова: 

[4-10] 

4. 

Лабораторна 
робота 4. 

Особливості 
розроблення 
складних 

інтерфейсів веб-
систем. 

Вміння 
створювати веб-
ресурси та 

знання щодо 
технологій 

організації 
процесів 
розроблення. 

Виконання 
етапів та 

процесів 
побудови 
інтерфейсу веб-

ресурсу із  
JavaScript. 

4 

Захист 
звіту 

3, 4 Основна: 
[8-10]. 

Додаткова: 

[7-8] 

5. 

Лабораторна 
робота 5. 
Компоненти та 

технології 
неперервної 

інтеграції та 
розгортання 
складних веб-

рішень. 

Вміння 

формувати 
вимоги щодо 

організації 
середовища 
розробки 

складних веб-
орієнтованих 

програмних 
систем. 

Застосування 

відкритих 
платформ типу 

Jenkins для 
рішення завдань 
неперервної 

інтеграції та 
розгортання 

складних веб-
рішень. 

4 

Захист 

звіту 

2,4 Основна: 

[1-5]. 
Додаткова: 

[1-4] 

Разом за змістовим модулем ІІ                              12 

Разом за навчальною дисципліною                   22 

*ПЗ – програмне забезпечення щодо виконання лабораторних робіт: 

1. MS Office 2010 Standard (ліцензія); 
2. Microsoft Visio та Microsoft Visual Studio  (за програмою Microsoft  DreamSpark Premium);  
3. Засоби віртуалізації Oracle VM VirtualBox та Vagrant;  

4.Стек LAMP (Операційна система Linux,  веб-сервер Apache, реляційна база даних MySQL 
та мова програмування PHP) на базі Ubuntu 16.04 LTS. 

5. Хмарні ресурси Microsoft Azure, Red Hat OpenShift та Cloud 9. 
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3. ТИПОВИЙ ПРИКЛАД ЗАВДАННЯ ДЛЯ ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ  
 

Лабораторне заняття № 1:  

Застосування технологій віртуалізації для формування  
ефективного простору розробки веб-орієнтованого програмного продукту.  

 
Завдання: ознайомитися із особливостями хмарного сервісу Ret Hat OpenShift. 

Здійснити розгортання хмарного середовища типу платформа як сервіс (PaaS) у 
інфраструктурі віртуальних машин із застосуванням засобів Vagrant. Сформувати 

середовище розробки проекту на базі стеку LAMP (Операційна система Linux,  веб-
сервер Apache, реляційна база даних MySQL та мова програмування PHP) на базі 

Ubuntu 16.04 LTS. 
Мета заняття: визначити вимоги та набути навичок формування ефективних 

рішень щодо організації робочого простору розробників складних веб-орієнтованих 
програмних систем. 

Основні теоретичні відомості: зараз хмарні обчислення займають значне місце 
в рішенні завдань, що стають як перед ІТ-відділом великої компанії, так й можуть 
бути корисними для малих підприємств та індивідуальних підприємців. Модель 

оплати тільки за використані обчислювальні ресурси, дисковий простір та ін. може 
стати оптимальною для стартапів та всіх користувачів, що будують гнучку ІТ -

інфраструктуру для своїх сервісів. Також хмарна модель має переваги щодо 
автоматизації управління ресурсами, які виділяються користувачам при цьому 

користувачі мають зручні засоби управління своїми ресурсами. Така модель 
дозволяє швидко масштабувати свій сервіс відповідно до навантаження на веб-

ресурси.  
Документація щодо платформи OpenShift компанії Red Hat розміщена на 

порталах та веб-рескрсах: https://www.openshift.com/, http://www.openshift.org/, 
https://access.redhat.com/documentation/en-US/index.html, також доцільно здобувачам 

зареєструватися у сервісі OpenShift Online на веб-сторінці 
https://www.openshift.com/app/account/new. OpenShift Online надає можливості 
використання безкоштовного плану для сервісу: Free Plan, що передбачає 

застосування 3 small gears (кількість копій додатку чи кількість контейнерів, у яких 
можна розгорнути додатки), сховище даних 1GB per gear, Shared SSL та підтримку 

спільнотою і ін. Відзначимо, що також обмеженням Free Plan є те, що кожні 24 
години додаток буде переводитися до режиму Application Idling. Тобто для того, 

щоб додаток став активний до нього слід звернутися. 
 Для розгортання додатку у середовищі OpenShift Online. Перейдемо до порталу 

управління за адресою: https://openshift.redhat.com/app/console.  OpenShift Online є 
середовищем для розробки додатків у публічної хмарі Red Hat та хостинг-

платформою, яка автоматизує виділення ресурсів, управління та масштабування 
додатків. Для розробки та розгортання доступні мови програмування, включаючи 

Java, Ruby, PHP, Node.js, Python та Perl (https://access.redhat.com/documentation/en-
US/OpenShift_Online/2.0/html-single/User_Guide/index.html). 

Базовими складовими платформи OpenShift є Gears (прилади) – ресурси, що 
обмежені контейнерами для коду додатків, де виконуються Cartridges (картридж). 
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Gears обмежуються обсягом оперативної пам'яті та дисковим простором, доступного 
для Cartridges. Картриджі забезпечують функціональність для запуску додатків. 

Багато картриджів-обчислень на даний час доступні для підтримки мов, таких як 
Perl, PHP, Ruby, а також безліч катриджів-баз даних, наприклад, PostgreSQL та 
MySQL.  

 

 
 

Створимо додаток за посиланням «Create your first application now».  
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Розгорнемо сучасну систему управління веб-контентом WordPress. Для цього 
оберемо відповідний картридж, що містить підтримку PHP та бази даних MySQL, а 

також налаштований на розгортання WordPress. 
 

 
 

Спершу слід вказати ім’я домену, де буде розгорнуто додаток. Також можна 
визначити місцезнаходження вихідних кодів системи WordPress. У даному прикладі 

визначено ім’я домену: wordpress-companyname.rhcloud.com, що повинно бути 
унікальним для сервісу, та посилання на вихідний код залишимо за замовчуванням. 
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Наступним кроком слід визначити, чи буде додаток масштабуватися (Scaling) та 
вказати бажаний регіон для розгортання додатку (відповідно до регіонів Amazon 

AWS EC2). 
Тепер можна змінити код додатку (Will you be changing the code of this 

application). OpenShift застосовує систему контролю версій Git для роботи із 

вихідним кодом та надає доступ до нього по протоколу Secure Shell (SSH). Для 
взаємодії із сервісом треба надати публічний ключ (SSH key). Також можна 

застосовувати інтерфейс командного рядка RHC, щоб генерувати та обмінятися 
ключами шифрування (https://developers.openshift.com/en/managing-client-tools.html). 

Оскільки у даному випадку не треба редагувати код додатку перейдемо вже до 
конфігурування WordPress у браузері за посиланням: «Or visit app in the browser». 

 

 
 

Далі слід налаштувати WordPress за звичайним сценарієм розгортання 
(https://codex.wordpress.org/Installing_WordPress).  
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У панелі адміністрування OpenShift Online будуть доступні всі посилання на 
ресурси та ключі доступу до облікових записів адміністрування.  

 

 
 

Також можна додати додаткові катриджі, наприклад, phpMyAdmin.   
 

 
 

Таким чином, можна отримати зручний інтерфейс  до управління базою даних. 
Всі дані для з’єднання із базою даних MySQL знаходяться у розділі Applications 

панелі управління OpenShift Online.  
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Також у розділі Applications панелі управління можна видалити додаток та 

звільнити ресурси за командою «Delete this application». Наприклад, при 
застосуванні безкоштовного плану, це може знадобиться для розгортання іншого 
додатку. 

 

 
 

Також доцільно виконати розгортання додатку на мові PHP або на будь-якій 
мові, що підтримується, у середовищі OpenShift Online. Перейдемо до порталу 

управління за адресою: https://openshift.redhat.com/app/console.   
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Для установки OpenShift Origin (https://www.openshift.org/vm/) слід застосувати 
систему Vagtant та виконати відповідні команди для автоматичного розгортання 

сервісу:  
 $ vagrant init thesteve0/openshift-origin 

 $ vagrant up 

 

 
 

Після завершення лабораторної роботи для економії ресурсів, які можуть 
знадобитися в подальших лабораторних роботах, слід видалити створені сервіси та 

зупинити й видалити віртуальні машини.  
 

Контрольні запитання: 
1. Хмарний сервіс OpenShift компанії Red Hat – це SaaS, PaaS або IaaS? 

2. Наведіть основні параметри за якими визначається ціна за ресурси хмарних 
сервісів OpenShift компанії Red Hat?  

3. Дайте стислу характеристику можливостям застосування технології OpenShift. 
4. Наведіть загальну архітектуру OpenShift. 
5. Стисло наведіть приклади сценаріїв застосування технологій OpenShift 

компанії Red Hat. 
6. Наведіть загальний перелік програмних компонентів, які є необхідними для 

установки OpenShift Origin засобами Vagtant. 
7. Яким чином здійснюється масштабування додатків у середовищі OpenShift?  

8. Наведіть етапи щодо формування середовища розробки веб-проекту на базі 
стеку LAMP (Операційна система Linux,  веб-сервер Apache, реляційна база 

даних MySQL та мова програмування PHP) на базі Ubuntu 16.04 LTS. 
9. Для чого застосовують технології Vagtant. 

10.  Розкажіть о перспективах застосування технологій хмарних обчислень для 
рішення завдань розроблення сучасних веб-ресурсів та сервісів. 
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Хід роботи. 
1. Виконати реєстрацію та дослідити особливості роботи сервісу Ret Hat 

OpenShift. 
2. Проаналізувати документацію щодо розгортання системи OpenShift. 
3. Встановити у середовищі віртуалізації VirtualBox із залученням засобів 

Vagrant систему OpenShift та переконатися в її працездатності. 
4. Для Vagrant визначити комплекс заходів формування середовища розробкі 

на стеку LAMP (Операційна система Linux,  веб-сервер Apache, реляційна 
база даних MySQL та мова програмування PHP). 

5. Оформити звіт з лабораторної роботи. 
 

Очікуваний результат виконання завдання: Прототип програмного 
середовища розроблення складних веб-рішень на базі відкритих технологій. Звіт з 

лабораторної роботи. 
 

 
 

4. СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ УСПІШНОСТІ НАВЧАННЯ 

 
Виконання кожного завдання для лабораторних занять оцінюється  відповідно 

до Тимчасового положення "Про порядок оцінювання результатів навчання 
студентів за накопичувальною бально-рейтинговою системою" ХНЕУ ім. С. Кузнеця 

(табл. 2).  
 

Таблиця 2 

 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

 

Сума балів за всі види 
навчальної діяльності 

Оцінка 
ЄКТС 

Оцінка за національною шкалою  

для екзамену, курсового проекту 
(роботи), практики  

для заліку 

90 – 100 А відмінно    
 

зараховано 82 – 89 B 
добре  

74 – 81 C 

64 – 73 D 
задовільно  

60 – 63 E 

35 – 59 FX 
незадовільно 

не зараховано 

1 – 34 F 

 
Розподіл балів за виконання завдань до лабораторних занять у межах тем 

змістових модулів наведено в табл. 3. 
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Таблиця 3 

 

Розподіл балів за завданнями та змістовними модулями 

Завдання для 
лабораторних 
занять 

Змістовий модуль 1  Змістовий модуль 2  
Сума 
балів ЗЛЗ-1 ЗЛЗ-2 ЗЛЗ-3 ЗЛЗ-4 ЗЛЗ-5 

Максимальна 
кількість 

балів 

8 8 8 8 8 40 

ЗЛЗ – лабораторне завдання. 

 

Оцінки за цією шкалою заносяться до відомостей обліку успішності та іншої 
академічної документації. 
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